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Nota : toutes les images présentes dans ce document sont communiquées a titre indicatif pour
illustrer les différents paragraphes. En aucun cas, elles ne peuvent servir de référence. Seuls les
dimensions, couleurs et matériaux indiqués en annexe sont a prendre en considération.
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A. Présentation

Eurobot™" et Eurobot®™®" Junior sont deux rencontres amatrices de robotique, ouvertes a des jeunes

reunis au sein déun club, d'un group ™ atoEarobots™ ou dan s
Junior ont pour objectifs communs de permettre aux jeunes d'étre les acteurs de leur apprentissage et

de mettre en pratique des savoirs, savoir-faire et savoir-étre, en participant a un événement ludique et

convivial.

Sp®cificit@&8 doEurobot

La |imite do©ge des pEurobdt®) gstade 80sanspour | a
inclus, chaque équipe pouvant intégrer un encadrant auquel la limite d'age
ne s'applique pas. Les ®quipes ne respec
pourront pas participer a la finale européenne EurobotOpen. Le challenge
technique consiste a construire un robot autonome ai nsi gubun rob

secondaire autonome dont la fabrication est facultative.

eurobot

P
*‘*@%

Une équipe est un groupe de jeunes ayant fabriqué un ou deux robots pour la rencontre. Un jeune ne
peut faire partie que d'une seule équipe, méme si les équipes appartiennent a la méme structure,
mais nous encourageons les échanges d'expériences entre les équipes. Le projet peut étre encadré
par un adulte (enseignant, parent, animateur, etc.) mais doit étre congu et réalisé par les jeunes de
I'équipe.

Une méme structure (club, établissement scolaire, etc.) peut encadrer et inscrire plusieurs équipes, en
respectant | es condit i osorsc odndiitn® cdrbioprtgi aonni sfaotuironet ensa tpi aorn
le respect de ces conditionsd & i n s csont ipdispensables pour valider votre inscription.

Eurobot®"®" et Eurobot°"®" Junior ont pour vocation de se dérouler dans un esprit amical, sportif et fair-
play. Comme dans toute rencontre sportive, les décisions d'arbitrage sont sans recours, a I'exception
d'un accord entre toutes les parties prenantes.

Les finales eur o°feetn ndedsEdrdofmordssdmblent les équipes sélectionnées
sur les finales nationales. Ces rencontres se déroulent en Europe, mais restent ouvertes a tous les
pays. Les pays qui présentent plus de trois équipes doivent organiser une qualification nationale (ou
coupe nationale de robotique) afin de sélectionner les équipes parmi celles qui sont inscrites.
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Comme chaque année, un certain nombre de paramétres ont été modifiés. En
conséquence, relisez bien en détail tous les éléments des reéglements
EurobotOpen et EurobotOpen Junior méme ceux qui vous paraissent familiers
(dimensions des tables, des robots etc.)

Les r gl ements déEurobot Open et Huemenb ot Op e n

similaires. Le but de cette d®marche est doéoffrir wun
EurobotOpen dédiée aux robots autonomes et EurobotOpen Junior dédiée aux robots

filoguid®s. Ainsi, un organisateur ddamemgenrcapacitd ntr e EL
ddédorgani ser une rencontre avec | es moins de 18 ans

Pensez-y lorsque vous organiserez une rencontre amicale ou officielle.

OPeN ot EurobotP"

ATTENTION ! Ce document comporte les versions Eurobot Junior du reglement

2016. Pour différencier les variantes, vous trouverez les informations propres a Eurobot®™" en bleu

Open

et les informations propres a Eurobot Junior en . Les informations communes aux deux

réglements sont en noir.
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B. But du jeu

Aprés une année intensive passée sur les plateaux de tournage, les robots prennent quelques jours
de vacances. Péche a la ligne, chateaux de sable et coquillages sont au rendez-vous. Avant de vous
jeter 7 | 6eau, ndéboubliez pas de v®rifier |l es drapeaux

Les missions :
1 Les drapeaux : Arrivé sur la plage, les drapeaux peuvent étre hissés.
1 La péche en mer : Pour assurer le repas du soir, les robots partent a la péche. Combien de
poissons attraperont-ils dans leur filet ?

f Lechateau de sable : Qui dit plage, dit chateau de sable ! A vos pelles !
1 Les coquillages : Les robots improvisent une collecte de coquillages.
T Se mettre :"Aldfid dumbatche les robots peuvent ouvrir leur parasol embarqué.

(Funny Action)

A
I
& &
Figurel:Vuegénéral e de | daire de jeu et de ses ® ®ment s
Attention :

T Toutes | es actions sont ind®pendantes | es unes de

les réaliser.
f Aucune action ndest obligatoire. Pensez " bien d®
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C.D®t ai | s de | Gesactians de | eu et

Note importante :

Les organisateurs sbengagent " construire | 6aire de
N®anmoins, ils sbéautorisent des tol ® ances dans |l a fa

Aucune réclamation concernant des écarts dimensionnels ne sera enregistrée.

Les éventuelles modifications du cahier des charges seront, si nécessaire, indiquées dans un
document complémentaire qui sera disponible sur le site Internet Eurobot ou auprés de votre comité
ddorganisation | ocal

Les équipes sont avertiesque |6 ®t at de surface des zones peintes peut
et peut également se dégrader au cours du temps.

Si des problemes sont découverts concernant le reglement, alors les spécifications de la table et des

éléments de jeu peuvent étre corr i g®es pendant |l 6ann®e. Nous inciton
consulter régulierement notre site web (http://www.eurobot.org/) ainsi que le site Internet de votre

comit ® door gaWous ponied également suivre les discussions et les informations

diffusées sur le forum (http://www.planete-sciences.org/forums/).
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1. L'aire de jeu

L'aire de jeu est un plan rectangulaire de 3 000 mm par 2 000 mm avec des bordures sur chaque
c6té. En fonction des menuisiers, elle peut étre composée ddun ou plusieur?® morce:
aime  Morceaux de 1 500 mm par 2 000 mm). Les références sont indiquées en annexe.

Figure2:Vue de | 6aire de jeu sans | es ® ®ment s
Toutes |l es dimensions de | daire de jeu ainsi q

mobiles, leurs couleurs et leurs références sont indiqués dans le cahier des
charges en annexe au réglement.

Dans | e reste du document, l'a notion dbébhorizont
parrapportal 6aire de | eu.

2. Les zones de départ

a. Description

Les zones de départ, représentant une serviette de plage, sont situées sur les cdtés gauche et droit
de | 6daire de jeu. Elles sont mat ®r ilabl@®gsuRepse par une zo0

\ 1

Zone de départ de I'équipe A Zone de départ de I'‘équipe B

Figure 3 : vue des zones de départ
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b. Contraintes

Les robots ne sont pas autorisés a pénétrer dans la zone de départd e | 6 @dyarse.p e

Avant de démarrer, les robots ne doivent pas dépasser les limites de la zone de départ. Assurez-vous
que vos robots puissent entrer ensemble dans la zone de départ.

3. Les drapeaux

Arrivéess ur | a p | a g é Afin deGignaler leldr arrivée leseobots peuvent hisser les pavillons
des Beach Bots.

a.Description et disposition des éléments de jeu
Cabines de plage : Il y a deux cabines de plage par équipe, aux couleurs de chaque équipe.
Drapeaux : Il y a deux drapeaux par équipe, accrochés a un méat au-dessus des cabines de
plage.
1 La porte de la cabine de plage : La porte est une partie du mécanisme qui, quand elle est
fermée, permet de hisser le drapeau en haut du mat. Au début du match, la porte de la cabine

= =

R

est ouverte.

Figure 4 : Cabines de plage Figure 5 : Drapeaux
b.Actions et contraintes

Action :
1 Les robots doivent fermer la porte de chaque cabine de plage. Cela permettra de hisser le
drapeau situé sur son mat.

Contraintes :
1 Un drapeau est comptabilisé si et seulement si la porte de la cabine est complétement en
appuicontre | a bedefw Nas tdéeerohsumangle de 10° maximum.

T 11 nbest pas saeurt oorui sd@ dreo upvoruisr | a porte ddune

1,

y ) N =

Figure 6 : Porte non valide Figure 7 : Porte valide
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4. Lapéche en mer

Cbest doObhererpet it e !hesrobotsaoivdnepéghérdes poissons.

a.Description et disposition des éléments de jeu
1 Lamer: elle est représentée par deux bacsr e mp |l i s d &' e aud apvladnati®sdeded e | eu
niveau dbéeau est pr®ci s® en annexe.
1 Les poissons : il y a 4 poissons par équipe.
o ilsflottentalasur face.de | deau
o ils sont aux couleurs des équipes.
0 issont du c!t® de | a z doneilsgbeenttb®qulaur.t de | 6®quUi pe¢
0 llssontmunisddanneaux m®talliques magn®tisabl es.
1 Lefilet: il est situé entre les deux bacs et peut accueillir la péche des deux équipes.

Figure 9 : Les poissons

e I I I R R ST S « —~— T -

Figure 10 : Le filet

b.Actions et contraintes

Actions :
1 Les robots doivent pécher les poissons de leur couleur.
1 Les robots peuvent déposer leur péche dans le filet.

Contraintes :
91 Les robots doivent pécher uniquement les poissons de leur couleur.
T Les robots ne peuvent en aucun cas retirer de | b6e
1 Les robots ne sont pas autorisés a retirer les poissons adverses du filet.
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Figure 11 : Poissons valides dans le filet

Attention :
Léeau ne fait pas bon m®nagsesalave ®l ectrici
conception de votre (vos) robot(s).
Il est strictement interdit de mettre des éléments dejeuxdans | deau.

5. Le chateau de sable

Les robots sont joueurs et relévent un nouveau défi : construire le plus beau chateau de sable !

a.Description et disposition des éléments de jeu
1 Ladune:Elleest | densemble des 3 empi ldentkeentlisd aier es achd ej
début du match.
1 Lesable: il est matérialisé par des blocs de trois formes différentes :
o0 Des cubes, au nombre de 40.
o0 Des cylindres, au hombre de 20.
0 Des cbnes, au nombre de 9.
0 Chaque équipe a le choix de pré-charger dans un de ses robots un céne (celui sur le
monticule de sabl® du c!t® de | 6®qui pe
1 Leparavent:llest situ® au centre de | 6aire de jeu.

La zone de construction : Cette zone estau centrede | 6 a i r esémhee gn deux par le paravent.
La zone de c on fquipal set tiowe du dcdtél deesa zone de départ. La zone de
construction est d®l i mit®e par une | igne aux coul eu
zone de construction.
Lors de la construction, nous distinguerons :
0 Les tours: Ce sont des empilements dd un o u pcVlindees unmpnéés par un
cbne.
0 Les murailles : Ce sont des chaines de cubes reliant deux tours.
0 Lechdteau:Cbest un ensemble de tours et de mur ai

1
0o Leplanduchéteau:Cbéest | e pl an d&.u(voirle pla® encanexex) r ®d ®f i ni
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Figure 12 : La dune Figure 13 : Un cube de sable
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Figure 15: Un cbne de sable Figure 16 : Le paravent Figure 17 : La zone de construction

b.Actions et contraintes

Actions :
9 Les robots peuvent ramener le sable dans leur zone de construction.
1 Les robots peuvent construire des tours et des murailles dans leur zone de construction.

1 Les robots peuvent construire un chateau qui respecte le plan dans leur zone de construction.

Contraintes :
1 Un bloc de sable est valide pour une équipe s Oestlsitué au moins partiellement dans la zone
de construction de | 06®qui pe.
Une tour est valide si et seulement si tous les blocs la composant sont valides.
Une muraille est valide pour une équipe si les conditions suivantes sont respectées:

0 tous les blocs de sable la composant sont valides.
o deux cubes situés a la suite dans la chaine reliant les deux tours sont en contact.

0 un cube a une extrémité de la chaine est en contact avec la tour de cette extrémité.
1 Les robots peuvent essayer de construire un chateau répondant a la forme prédéfinie afin de

f
f

marquer des points bonus.
1 Le chéateau est valide si les conditions suivantes sont respectées

0 les tours et les murailles le composant sont valides.
o il respecte le plan du chateau.

1 Un seul chateau est comptabilisé par équipe.
1 Pour cette action, un robot peut déplacer tout bloc de sable méme s 6 i |
adverse.

des points | 6®qui pe

rapporte potent
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Figure 18 : Une tour valide Figure 19 : Une muraille valide

6. Les coquillages

Pour finir cette belle journée, les robots se proménent le long de la plage et trouvent tellement de
beaux coquil |l ages, antpssérilelpks psssibichsarildurs setviettesnde plage. Les
serviettes de plage sont les zones de départ.

a.Description et disposition des éléments de jeu
1 Les coquillages : ils sont symbolisés par des palets ronds avec une décoration dessus. Il y a
deux sortes de palets :
o Des neutres, commun aux deux équipes, au nombre de 6.
o Des colorés, aux couleurs des équipes, au nombre de 5 par équipe.
1 Les rochers : certains coquillages sont plus difficiles a attraper, ils sont sur les rochers. Ces
derniers sont situés dans lesangles™ | 0 d e airh de jeu.

1 Les serviettes de plages : ce sont les zones de départ de chaque équipe.

1 Cartes de positionnement des coquillages : ce sont 5 cartes montrant les différents
placements possibles pour le s coquill ages sur | 6aire de jeu.
coquillages)

Figure 20 : Un coquillage Figure 21 : Un rocher
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a. Actions et contraintes

Action :
Les robots peuvent ramener des coquillages sur leur serviette de plage.

Contraintes :
1 Les coquillages sont placés un peu partout sur la plage et sur les rochers.
1 La position des coquillages sur les rochers est connue.
1 Les coquillages comptabilisés sont ceux placés au moins partiellement sur la serviette de
plage de | 6®qui pe.
1 Les coquillages sont placés aléatoirement s u r | 6 ai,ree fondtien de daucarte de

positionnement des coquill ages tir®e ,avantlss@r t

minutes de préparation des équipes.
1 Les coquillages qui sont au moins partiellement dans une zone de départ, ne peuvent pas étre

enlevés de cette zone par le robot adverse.
\\\\[
N

Figure 22 : Coquillages valides

.
\\

o

\\

S

e

P> |

7.5Se mettr e (funnlk @&cbomb r e

Il fait chaud, et le soleil est bien haut dans le ciel. Afin de se protéger, les robots ouvrent leur parasol.

a. Description des éléments de jeu

1 Les parasols: Les équipes peuvent embarquer leur propre parasol dans leur robot. Le
parasol est fourni par les équipes.

b. Actions et Contraintes

Action :

Aprés la fin du temps réglementaire les robots peuvent, durant 5 secondes, ouvrir leur parasol.
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Contraintes :
f A la fin du temps réglementare de 90 secondes, l es robots doiven:
parties d®di ®es ~ | douverture du par ®dseedndepeuvent
T Les actionneurs du syst me dbdouverture du paraso
conséquence le déplacement du robot.

1 Le parasol doit rester attaché au robot.

T L6es pac épaoleparaspl doit avoir augmenté de maniére visible.

1 Pour étre valide, le parasol doit étre ouvert, et le rester aprés la fin des 5 secondes.
Léouverture du parasol nagantdadin du mptehset doit treevisibl® mme nc ®e
depuis | 6ext®rieur.

f Durant cette phase, |l a hauteur des robots ndest p

1 Un seul parasol par équipe sera comptabilisé.

1 Les parasols seront comptabilisés une fois le délai de 5 secondes écoulé.

8. Les lignes noires

Une ligne noire est disponible pour chacune des deux équipes afin de faire du suivi de ligne. Cette
ligne part de la zone de départ et relie les portes des cabines de plages.

Figure 23 : Ligne noire
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D. Présentation du projet

Open Open

Les rencontres Eurobot et Eurobot Junior sont avant tout des supports a la pratique ludique

des sciences. Les principaux objectifs de ces rencontres sont de vous accompagner et de valoriser

vos travaux et projets de | dann®e. Pour <cel a, nous Vv
et un poster.

1. EurobotOpen

a. Dossier technique

Chaque ®quipe est tenue de fournir un dossier technig
et la forme étant spécifiées dans les conditions de participation.

Léobjectif de ce douceuvisiennsynthéigue et grécisedde moitres projet robotique
autour de deux axes :
T informations g®n®r al es (I
T informations techniques (
trame qui sera fournie.

6®quipe, |l e planning, |e
strat®gie, choix technigqg

Le but de ce dossier ndest pas de vous donner une cl
aider © faire aboutir votre projet. I est ®tudi ® par
des anciens participants) afin de détecterau pl us t 1t l es erreurs dobéinterpr
dispositifs pouvant conduire a des situations litigieuses, etc.

'l nous permet ®galement de rep®rer Intossuslestisques ons dol
dé®checs.

b. Poster technique

Chaque ®quipe est tenue de fournir un post eldateechni qu
étant spécifiée dans les conditions de participation.

Ce poster présente les informations liées a la conception du robot (des dessins, des renseignements
techniques, des détails de conception, des éléments de stratégie, etc.). Il doit étre au moins au format
Al (594 x 841 mm) et doit étre apporté le jour de la rencontre. Le poster technique est destiné a
promouvoir I'échange et la communication entre les équipes.

Un effort particulier devra étre fait pour rendre le poster compréhensible par un auditoire non
technique. Le poster devra impérativement inclure des images et/ou des diagrammes pour aider a
expliquer les concepts.

Le poster doit aussi faire apparaitre :
T e nom de | 6®qui pe,
1 le nom des membres de I'équipe,
1 la nationalité de I'équipe.

Ce poster sera affich® sur | e stand de | 6®qui pe S
internationale, il sera demandé une version en anglais. La résolution choisie doit garantir la lisibilité de
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tous les textes. Le fichier PDF résultant ne doit pas excéder 25 Mo. La version PDF du poster pourra
°tre envoy®e ©° | d6dorganisation avant | a rencontre via

De mani r e g ®n ®onaihciée, les Egdipes @ aamimsnauei autour de leur projet, sur
Internet, via les forums, etc.

eurobot
Pl

4*%
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E. Les robots

1. Généralités

Chaque équipe peut homologuer au maximum deux robots appelés respectivement « robot principal »
et « robot secondaire » de contraintes dimensionnelles différentes.

Open

Pour Eurobot , les deux robots sont autonomes.

La r®alisation dbéun robot secondai r eauxetquipes damtclas| t at i v e
membres sont nombreux de travailler sur un second projet. Il est par ailleurs recommandé aux
®qui pes d®butantes de se concentrer sur |l a r®alisati

fonctionne bien que deux qui ne bougent pas.

Un robot secondaire ne peut concourir gudavec le roc
homologué, cependant il peut concourir seul si le robot principal ne peut pas participer. On ne peut
pas le ré-homologuer avec un autre robot principal.

Unrobot principal ou secondaire dbéune ®quipe ne doit p
ddaction volontaierpardd 6ae btivpe ,sild®xlu® pe pourra °tre

Un robot ne doit pas occasionner volontairement de dégats aux robots adv er s e s, ou “ Il daire
ses éléments.

Le chemin menant aux aires de jeu peut comporter de.
ScC ne. Seuls deux membres de | 6®qui-suéme essumasceaault or i s ®s
est donc recommandé de concevoir des équipements facilement transportables.

Le robot principal et le robot secondaire doivent étre composés d'éléments solidaires les uns des
autres (et ne peuvent donc pas contenir et d®poser
exception faite des éléments de jeu.

Utiliser des objets de couleurs ou contenant des graphismes ressemblant a des éléments de l'aire de

jeu afin de | eurrer -plléaaydv eGes adi®tea inld essetr ap acso nftarilrl ® | or
Lesrobotsnedoive nt pas se fixer sur | 6aire de jeu (par exemyg
Un robot ne doi't pas emp°cher | 6adversaire de mar que
exemple si il a fini une action), il doit autant que possible se déplacer vers un autre endroit. Il est
n®anmoins autoris® de bloquer. | dacc s aux points d®j
Faire d®li b®r ®ment vi brer l a tabl e ou toute autre
dédhomol ogati on. En cas de doute, contactez |l e comit®
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Faites pr emuavtei odnbi!'maRdar exempl e, “ titre dobéinnovation
médias un spectacle attractif, votre robot peut utiliser des sons, afficher des expressions, etc.

2. Dimensions
Avertissement : les dimensions du robot principal et du robot secondaire d & E u r°%6"bsont
identiques a celles d'Eurobot®®™ Juni or. Ai nsi | es °%"alunioi meivena piuss doOEur
facilement accéder aux rencontres Eurobot™". L e r o b o " JifioEne mérdssitéra ainsi que
des modifications afin de le rendre autonome.
Dimensions du robot principal et du robot secondaire :

On mesure le périmétre d'un robot en I'entourant comme le montrent les illustrations ci-dessous :

Dimensions du robot principal : Dimensions du robot secondaire :
Non déployé Non déployé
01200 mm 0700 mm
Déployé Déploye
mm 01500 mm mm 0900 mm

Le périmétre du robot principal, ne doit pas excéder 1 200 mm au moment du départ. Le périmetre de
ce robot principal totalement déployé ne doit pas excéder 1 500 mm au cours du match.

Le périmétre du robot secondaire est indépendant de celui du robot principal. Il ne doit pas dépasser
700 mm au moment du départ et 900 mm totalement déployé au cours du match.

A tout instant au cours du match, la hauteur du robot principal et du robot secondaire ne doit pas

dépasser350 mm.Cependant , il sera tréoht®rd®d® uquye nlcee W®ptacsrs ed d@er
limite pour atteindre 375 mm.

Pour Eurobot®®", cette hauteur exclut| e m®t du support de balise, do®ve
électroniques associés intégrés sous le mat du support de balise.

Lorsdelamanipulat i on ddédun objet par un robot, l a hauteur de
afin de ne pas perturber | dutilisation des balises.
Dans tous | es <cas, au d®part, | 6ensembl e (robot

pas dépasser de la zone de départ.

3.Sources do6é®nergi e

Toutes les sources potentielles d'énergie stockées dans le robot sont autorisées (batteries, ressorts,

air compri m®, ®nergie gravitationnelle,...), " | bexc
réactions chimiques comme des combustions ou des procédés pyrotechniques, qui sont interdites
pour des raisons de s®curit® ainsi que | 6utilisation
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De plus, l'utilisation de produits corrosifs est interdite et les projections de liquide ne sont pas admises.

Sivousavez | e moindre doute sur une sour ce dpdosBiblele gi e i nt
comité d'arbitrage, en fournissant les data sheet correspondantes.

Afin dé®viter tout risque de feu, i est deriland® de
conducteurs, en fonction de l'intensité des courants les traversant. |l est aussi fortement conseillé de

prot ®ger | dinstallation ®l ectrique avec un fusible, <c
Batterie :

Si | 6®qui pe fait l e choix débune alimentation par ba

étanches peuvent étre utilisées.

Les équipes doivent étre en mesure de jouer trois parties de suite. A noter que cela inclut les délais
nécessaires a la mise en place, pendant lesquels le robot sera alimenté et en attente du départ.

En conséquence, nous recommandons fortement aux équipes de se munir de plusieurs jeux de

batteries et de prévoir un accées aisé a ces derniéres dans le robot pour leur changement. On
rappell e aux ®quipes quodi l est indi spensable dbéavoir
chargé et disponible a tout moment.

Note concernant | 6busage de batteries 7 base de Lithiu

Ce type de batterie est autorisé aux conditions suivantes :

1 chargeur adapté a présenter aux homologations,

1 batteries en permanence dans des sacs ignifuges certifiés et non modifiés (que ce soit dans le
robot ou sur le stand, méme en stockage),

1 systéme pour détecter les sous-charges trés fortement recommandé.

1 Exception dans le cas des batteries a base de Lithium pour LEGO Mindstorm/ordinateur
portable/t® ®phone portable qui tant qu'elles ne
pour l'usage prévu par le fabriqguant sont autorisées sans ces contraintes.
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4. Autres Contraintes de conception

a. Commun aux deux rencontres

1. Visibilité
Deux espaces rectangulaires de 100 x 70 mm doivent étre laissés libres sur au moins deux faces au
choix du robot. Les équipesrecev r ont des autocollants imprim®s par |06
sponsors de | 6®v ®nement), qubelles placeront sur ces

Les équipes sont vivement encouragées a rendre toutes les manipulations d'éléments visibles depuis
I'extérieur. Le but de ce conseil est de permettre au public et aux autres participants de voir comment
fonctionne le transport des éléments dans le robot.

2. Cordon de démarrage de robots autonomes

Les robots doivent °tre ®qui p®s doéue sudlessrgbots Ce i f de
di spositif sera d®clench® en tirant | dextr®mit® dobéun
restera pas attaché sur le robot apres le départ.

Aucun autre systéme de démarrage (télécommande, interrupteur a bascule activé manuellement, etc.)
ne sera homologué.

Le départ du premier robot peut par contre lancer le second.

3. Bouton d'arrét d'urgence de robots autonomes

Les robots autonomesd oi vent °tre ®qui p®s dbéun bouton dbéarr°t d
diametre et de couleur rouge. Il sera placé sur le sommet du robot dans une position visible et dans

une zone non dangereuse et immédiatement accessible par l'arbitre a tout moment pendant la

rencontre.

Le bouton, dans son état de repos, peut dépasser la hauteur réglementaire du robot de 25 mm.

Le bouton d'arrét d'urgence doit pouvoir étre actionné par un simple mouvement vers le bas (par
exemple, en le percutant avec le poing).

L'appui sur ce bouton doit provoquer l'arrét immédiat de tous les actionneurs du robot.

4. Arrét automatique ( )

Chaque robot sera ®qui p® dobéun syst me qui arr°te |e
des 90 secondes que dure un match. Chaque robot doit ®gal ement tre @
arr °te | 0esradienebrs du rothad automatiquement a la fin des 5 secondes que dure la

funny action.

5. Systéme d'évitement ( )

Les ®quipes sont tenues dé®qui per l eur robot d'"un s
systeme est destiné a empécher les collisions entre les robots pendant un match. Ce point sera
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syst®mati quement veri fi® |l ors de | 6homologation. L es
équipes non fair-pl ay qui d®sactivent d®I| i b®r &mee avoir franehille s sy st ~
stade de | 6homol ogati on.

La d®sactivation vol ont ai res rodoteutseptsaainer la eisqualifiGatton i t e me n t
compl te de | 6®qui pe.

Avertissement : la plupart des événements sont filmés, il vous faut donc adapter vos systémes
dé®vitement afin quéils ne soient pas perturb®s par |

b. EurobotPe"
Support de balise embarquée

(I est fortement recommand® aux ®quipes doéinstaller
déawei Il Il ir | a balise de | 6®qui pe adverse.

Si nécessaire, ce support peut étre amovible, de telle sorte qu'il n'est installé que si I'adversaire en a
besoin. Dans ce cas, il doit étre concu pour étre rapidement installé avant le match.

Une équipe peut cependant choisir de ne pas équiper son robot de support de balise embarquée.
Dans <ce <cas, S i | 6®qui pe adverse exige un support d
concerné pourra étre déclaré(e) forfait.

Ce support devra a tout moment respecter les points suivants :
91 avoir une surface de 80 x 80 mm positionnée a une hauteur de 430 mm du niveau de la table
et permettant de placer | a balise de rep®rage de
1 la surface de la plate-forme sera intégralement recouverte sur sa partie supérieure de
Vel croE (face crochets) ;

1 cette surface devra étre située le plus au centre possible du robot ;

1 le méat portant cette plate-forme doit rester inclus dans la projection verticale de la plate-
forme ;

1 le mat ne peut accueillir que des systemes de capteurs ;

1 le mat doit étre stable et doit pouvoir soutenir un poids minimum de 400 g.
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5. Contraintes de sécurité

a. Généralités

Tous les systémes (robots et balises) sont tenus de respecter les réglementations en vigueur en
Europe et dans les pays organisateurs des rencontres. Entre autres, ils doivent respecter les
réglementations en matiére de sécurité et ne doivent en aucun cas mettre en danger les participants
ou | e public aussi bi en p-scéreandans lesestandsnat chs qudbden arri

Les robots ne doivent pas comporter de parties saillantes ou pointues susceptibles de provoquer des
dégatsou dbé6°tre dangereuses.

Lébutilisation de produits | i gusividaetsestinteaiter osi f s, pyrote

Tous les robots doivent se conformer aux réglementations standard en matiere de « basse tension ».
De ce fait, les tensions embarquées ne doivent pas dépasser 48 V.

Des diff®rences de potenti el sSsup®rieures 7 48 V peu
dispositifs commerciaux fermés (ex : lasers, rétro-®c | ai rage doé®cr ans LCD, etc.)
ces di spositif modidfoin@s peats -s@neéd confosnes dux réglementations

nationales et Européennes.

De fa-on g®n®r al e, tout syst me estim® par Il e comit
homologué, et devra étre retiré du robot avant la rencontre pour pouvoir jouer.
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b.Lasers

Seules les définitions de classe de laser (définies selon la norme internationale IEC60825) seront
considérées. Les équipes utilisant des lasers devront impérativement fournir un document du
constructeur mentionnant la classe du dispositif (cette information est normalement
systématiquement disponible sur le systeme lui-méme).

Sur la base de cette classification, les lasers de classe :
1 1 et 1M sont acceptés sans restriction
1 2sonttoléréss i l e rayon | aser nobestl bgadeie@ai s projet® en d
1 2M, 3R, 3B et 4 sont formellement interdits.

ATTENTION : démonter ou modifier des appareils utilisant des sources lasers entraine souvent un
changement de cl asse. Les appareils |l asers doi vent
commercialisations (appareil lasers = source + optique + électronique).

c.Sources lumineuses de forte puissance

En cas doéutilisation dbébune source |l umineuse de forte
dangereuse pour I 671 i | humai n Noen que eegainsdtgped deuLED nat i on
comportent des avertissements. Soyez responsables ! Vos machines évoluent devant un public non

averti !

Au moindre dout e, | 6organi sation se r®serve |l e droit
afin de vérifierla non dangerosit® du syst me do®cl airage uti
potentiell ement danger eux, il pourra °tre refus® ° I

classe 2M et plus.

d.Systémes a air comprimé

Aucun systéme a air comprimé ne doit dépasser 4 bars.
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F. Systéme de repérage par balises (spécifique Eurobot®®"

1. Généralités

Le reglement prévoit un pré-équipement de type support de balise permettant aux équipes qui le

souhaitent de développer un systeme de localisation absolu par balise. Les supports de balises sont

di spos®s sur | 6aire de | eux daadla parie « bdliges fixas o.llodors ¢ 0o mme
plac®s ~ | béat ®ei der j da

La face inférieure des balises doi t °tre ®q wdtdwleursdiemanied dcpouvd étre
accrochée au support associé.

Les balises (balises fixes et balises embarquées) doivent rester en place sur leurs supports pendant
toute la durée du match.

Toutes | es consignes de s®curit® concer nbemagaud es rob
balises.

Légende :
1 1: balise fixe (dimensions maximales L x | x h : 80 x 80 x 160 mm)
1 2: balise embarquée (dimensions maximales L x | x h : 80 x 80 x 80 mm)

1 3 : mat du support (pouvant accueillir des capteurs et éléments associés uniquement, a
condition de rester ° | 6int®rieur de | a projectio

2. Balise de localisation du robot

Une balise peut étre placée sur le robot adverse, de maniére a localiser ce dernier. Cette balise ne
peut étre fixée que sur le support prévu a cet effet.
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La taille maximale pour une balise de localisation embarquée estuncube de80mm ddar °t e.

Au nom du fair-play, les éléments utilisés pour cette balise doivent avoir une utilité réelle, toute balise
«inutleé pourra °tr @gamsatiorus ®e par | 6

Une balise de localisation ne doit pas excéder 400g.

La face supérieure de la balise embarquée d o i t °tre couv dace cgochetafinvde! cr o E

recevoir |l e rep re doéidentification du robot,

3. Balises fixes

Chaque équipe peut placer une balise sur chacun des supports fixes, attribués | 6®queéspe,

autour degeul 6aire

Les balises fixes doivent étre intégralement contenues dans une base carrée de 80 mm de c6té et ne
peuvent pas mesurer plus de 160 mm de hauteur.

Les balises fixes peuvent étre connectées par une liaison filaire. Cette connexion ne doit en aucun cas
perturber |l e bon d®roul ement du match. L6i nst
réalisée pendant le délai de trois minutes accordé pour la préparation du match, et cela sans déranger
| 6®qui pe adverse.

Pendant la durée de préparation du match, une liaison filaire temporaire peut étre établie entre le
robotetuneou pl usi eurs bal ic@wison queeelase constituéd aununeqgére pour
| 6®qui pe adverse.

Figure 24 : Positions des balises sur |'aire de jeux

4. Signaux de communication

Pour éviter des interférences entre les équipes, il est recommandé de coder les signaux de
communication. Nous recommandons fortement aux équipes utilisant des dispositifs infrarouges de
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tenir compte de la forte lumiére ambiante utilisée pendant les rencontres. De plus, cette luminosité

peut varier pendant les rencontres, dans | e temps et sel oneuldinglmp | ac e me
salle.

Nous rappelons aussi gue | 6®qui pe dbéorganisation uti
qgubében aucun cas, ell e ne pourra °tre tenue pour resp
les robots.

ATTENTION : Au-dela des bordures de l'aire de jeu, il peut y avoir des éléments pouvant perturber la
détection de couleurs ou les signaux de communications tels que :

1 éléments de décors de l'aire de jeu

1 personnes (arbitres, équipes, etc.)

1 des systémes électroniques (micros, cameras ...) »

En aucun cas il est possible de demander aux personnes et éléments de décors autour de la
table de sbéen ®carter.

5. Identification du robot

Lors de chaque match, |l es robots se voient attribuer
module coloré. Ce marquage est destiné & aider le public a reconnaitre quel robot appartient & quelle
équipe a tout moment.

La masse du modul e marqueur est n®gligeable. 1 est
posséde un ou sur la balise embarquée.
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G. Les matchs

Les matchs ont une durée de 90 secondes + 5 secondes pour la funny action.

Seules deux personnes par équipe sont autorisées a aller en arriére scéne et sur scéne pour disputer
les matchs.

1. Mise en place

Au départd 6 u n pies Eléntents de l'aire de jeu et l'aire de jeu elle-méme sont installés selon les
indications données sur les schémas en annexe.

A l'arrivée sur l'aire de jeu, chaque équipe dispose de trois minutes pour procéder a la mise en place

des robots.
Un robot qui nbesat pas ge°te " d®l axpexpose | 6®qui pe
Le robot de loGesaudoutrde mémegson maet ch seul sur | dnargueredesde | eu.

points pour étre déclaré vainqueur.

Lorsque les deux équipes sont en place, l'arbitre demande aux participants s'ils sont préts. A partir de
ce moment, les équipes ne sont plus autorisées a toucher leurs robots. Aucune contestation ne peut
étre faite sur la disposition des éléments de jeu apres le début du match.

Si les deux équipes sont prétes avant la fin des trois minutes, le match pourra démarrer directement.

2. Le match

Au signal de | " arbitre, chagqgue robot est mis en marc
robots, aux éléments de jeux et a l'aire de jeu durant le match. En cas d'absolue nécessité, I'arbitre
peut cependant autoriser une action. Toute intervention manuelle sur un robot, un élément de jeu ou
| "aire de jeu, sans autorisation explicite de | 6arbit

Aucun élément sorti de l'aire de jeu ne pourra y étre remis avant la fin du jeu et de la validation des
scores.

Au bout de 90 secondes, les robots ne peuvent plus se déplacer. Par contre, il leur reste 5 secondes
pour réaliser la Funny Action.

A la fin du match, personne sauf l'arbitre ne peut toucher aux robots et aux éléments de jeu. Les

arbitres font le décompte des points ; ils donnent le résultat du match, y compris les points aux

équipes. Si elles sont d'accord toutes les deux, elles signent la feuille de match, elles peuvent alors
reprendre leur(s) robot(s)et rej oindre | eur stand. Si | es ®quipes n
calmement aux arbitres. Les robots restent en place tant que le litige n'est pas résolu. Les décisions

d'arbitrage sont sans appel.

En cas de situation difficilement arbitrable, les arbitres se réservent la décision de faire ou non rejouer
le match.
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Les arbitres sont autorisés a pr o n o n ¢ e run rhagch dvannla fih du temps réglementaire si les
deux ®qui pes s o ndbotdsénabtoquésrpdr exersple). | es r

Une équipe est considérée comme étant forfait pour le match :
f si aucun des robots n 0 eonddedépartiaucouesmienmatch, sorti de |
f si un des deux robots a eu | e boutonchddarr°t dourg
1 suite a des décisions d'arbitrage.

3. Le comptage des points

Les arbitres compteront les points de chaque équipe selon les indications ci-dessous.

a. Les Drapeaux
10 points pour chaque drapeau validé.

b.Lapéche en mer
5 points par poisson controlé par lerobotet hors de | 6eau.
10 points par poisson dans le filet.
Attention : Les points ne se cumulent pas.

c. Le chéateau de sable
2 point par bloc de sable valide dans la zone de construction.
2 points supplémentairesparbl oc do6éune tourval@ee ddune muraill e
12 points supplémentaires si le modéle du chateau est respecté.

d. Les coquillages
2points par coquillage valide sur | a serviette de | 6®

e. Funny action
20 points si le parasol est valide.

f. Les pénalités
Une pénalité correspond & une perte de 20 points sur le résultat du match.

Un score négatif sera ramené a 0.

Un élément contrdlé parunrobot,” | 6 ex cept i 0 nne dappsrte pas despsirdsnln,objet est
considéré contrdlé par un robot, si en déplacant le robot selon son axe naturel de déplacement celui-ci
est déplacé.

Rappel :
Les pénalités ont pour objectif de compenser un préjudice aprés un éventuel incident pendant le
déroulement du jeu. Une situation a pénalité est considérée comme le non-respect des régles
du jeu, ce type de situation doit rester exceptionnel !!! Une pénalité peut donner lieu au forfait de
| 6®qui pe. Le comit® dbébarbitrage sera ®galement att
niveaux de rencontre (région-nationale-Europe).

g. Points bonus
15 points bonus sont attribués a toutes les équipes qui ne sont pas « forfait ».
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H. Les rencontres

1. Généralités

Open Open

Les rencontres Eurobot™" " et Eurobot
1 régional : quand elles existent (exemple : en France pour Eurobot

gualifier un nombre de participants pour la finale nationale,

national : elle permet de qualifier les équipes pour la finale européenne,

européen : derniére étape qui réunit, toujours dans le méme esprit amical, des équipes

venues de différentspaysd 6 Bbpe et ddai l |l eur s.

Junior peuvent s'organiser sur trois niveaux :
OPeN Junior), permettent de

f
il

2Ldhomol ogati on

Pré-homologation :

Avant | e d®but des rencontres, l es robots sont soumi s
conformité au réglement. Les robots doivent étre capables de montrer facilement la totalité de leurs
mécanismes.

Homologation :

Les robots doivent, en 95 secondes, valider au moins une action. Les robots sont mis en situation de
jeumais sans laprésenced e | 6 ®q u i .[Certained forectiosnalités spécifiques prévues dans le
réglement peuvent également étre vérifiées (minuterie, évitement des adversaires, etc.).

Si | 6ensemble constitu® par | e robot principal et | e
est d®cl ar® homol ogu®. Si | un des deux uenenmtcls nodest
seul

Modifications techniques significatives aprés homologation.

I est indispensable doéinformer |l es arbitres de toute
di mensionnell e, &) apport®e au r o bbirés véifienont slorsslesn h o mo |

modi fications apport®es et referont une homol ogati on

3. Les phases qualificatives

Pendant la phase de qualification, les équipes homologuées auront la possibilité de jouer au minimum
trois matchs (souvent plus ; cela dépend des organisateurs locaux).

Un classement est établi en fonction des points accumulés afin de sélectionner les équipes qualifiées
pour la phase finale.

Les équipes éventuellement a égalité sont départagées en comparant leurs scores sans tenir compte
des points bonus. Les organisateurs peuvent également recourir & des matchs supplémentaires. Des
paires d'équipes briguant la méme place seront tirées au sort et les matchs résultants seront joués a
élimination directe. En cas de nombre impair d'équipes, un match supplémentaire sera tiré au hasard
et joué sur les mémes bases.
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4. Les phases finales

A I 6issue de | a phase qualificative, l es 8 ou 16 prel
tableau des matchs de la phase finale selon le schéma ci-dessous :

1716
a/9
5712 i
“ul
4713 } I:I
3714
6/1
7110

2116

Figure 27 : schéma des phases finales

Les rencontres de la phase finale sont a élimination directe.

En cas de double forfait, de double d®faite ou doé®g:
deuxieme matchestencore un cas de double forfait, de doubl e c
d®t ermi n® en fonction des points acquis ~ | 6issue des

La finale se jouera en deux matchs gagnants. Attention de bien prévoir des batteries en conséquence
pour les robots autonomes.

5. Qualification pour la finale nationale

Lorsqudil existe des r EBuoboti"tJunéos Franc®)gle mamare e@'équipése x
qualifiées par rencontre régionale est proportionnel au nombre total d'équipes inscrites au niveau
national.

Seront qualifiées a la finale nationale les meilleures équipes du classement établi a l'issue de la phase
gualificative de chaque rencontre régionale, ainsi gu'une équipe (au moins) choisie par les
organisateurs parmi les prix spéciaux (ex : créativité, fair-play, meilleure présentation, etc.).
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6. Qualification pour la finale européenne

Open Open

Chaque pays participant a Eurobot et/ou Eurobot Junior organise une rencontre nationale afin

de déterminer les équipes qualifiées pour la rencontre européenne. Les premiéres équipes a l'issue

des finales (et non ° | '"issue des phases qualificati
seront qualifiées pour la finale européenne.

Pour toutes vos questions et remarques, un référent bénévole du comité
déarbitrage r®pondra 7 VOS questions sur I
http://www.planete-sciences.org/forums/

Retrouvez | dactualit® et d&% et BufobatRati ons
Junior sur le site Internet www.eurobot.org (Contient les liens web de votre
organisation locale de rattachement)

Toute | 6®qui pe 6EwRSdeain i dscaERi"rdontwrovbus souhaite
beaucoup doamargussitedans vos téalishtions et vous donne rendez-vous rapidement
aut our airddeyjen gour des rencontres entre robots !

Robotiquement,

Le comit® door g°8h& Esrabot’®@ JunidE.ur ob o't
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. Cahier des Charges

1. Plan du chateau de sable
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2. Cartes de positionnements des coquillages

Le quadrillage fait 50mm par 50mm.

ceedeeaginngune
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3.Lbaire de jeu
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4Peinture de | 6aire de jeu

Emerald green

Emerald green
Sky blue / White

Daffodil yellow

Daffodil yellow

Traffic yellow
Sky blue
Pebble grey

Daffodil yellow

Signal violet

Signal violet
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5. Peinture de la ligne noire

Le quadrillage fait 50mm par 50mm.
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6. Peinture de la dune

Le quadrillage fait 50mm par 50mm.
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7. Les rochers

N ——
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8. Lalimite de la dune

800 800
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9. Lamer

Water reference level

Max water level
Min water level
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10.Le syst me ddfdatacr oche

254

\ Radius axis B30

148

45

100

70
60

22 2

44
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11. Le paravent

ELEMENT LIST

N° SHAPE DIM. QTY.
1 ROD 22x22x576 2
2 ROD 22x22x512 2
3 ROD 22x22x340 4
4 ROD 10x48x600 1
5 ROD 22x48x340 2
6 PLATE 5x340x556 1
B RS
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12. La cabane de plage

Beach Hut Green

\
\
PARTS LIST
ITEM QTY PART NUMBER
1 1 Beach hut - Matt
3 1 Beach hut - Roof 1
2 1 Beach hut - Roof 2
4 1 Beach hut - Wall 1
5 1 Beach hut - Wall 2
6 1 Beach hut - Wall back
7 1 Beach hut - Wall front
8 1 Beach hut - Door
9 1 Beach hut - Ground
10 1 Beach hut - Door 2
11 1 Beach hut - Wall 3
A%
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Beach Hut Violet

71

70

PARTS LIST

3

PART NUMBER

Beach hut - Matt

Beach hut - Roof 1

Beach hut - Roof 2

Beach hut - Wall 1

Beach hut - Wall 2

Beach hut - Wall back

Beach hut - Wall front

Beach hut - Door

Beach hut - Door 2

Beach hut - Wall 3

[ :|
NHooo\loxm.waHE

== = = = = = = = =

Beach hut - Ground
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Beach Hut Green
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Beach hut - Wall back - 6
I50 10 Beach hut - Roof 1 - 2
10 100
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10 Beach hut - Roof 2 - 3
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13. Ladune
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14. Eléments de jeux

S8
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I 3
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7 Sand cone
<
Sand cube
@58

(95]
(00

Sand cylinder

@76.2
Seashell
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15. Positions des éléments de jeux au début du match
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